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El Técnico Profesional en Programacion para Videojuegos
estd capacitado para:

= Disenar y desarrollar videojuegos utilizando lenguajes de
programacion y herramientas como Unity y otras tecnologias
especializadas

® Comunicar ideas de manera efectiva y colaborar en equipo para
crear soluciones innovadoras

® Comprender la estructura y arquitectura de los videojuegos,
aplicando habilidades para resolver problemas técnicos especificos

B Mantenerse actualizado con las ultimas tendencias y avances en
la tecnologia de desarrollo de videojuegos

Duracion:
< semestres

Mas informacion:
2606 878 15 00 Ext. 11210
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