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UNIVERSIDAD PEDAGODICA Y TECNOLOGICA DE COLOMBIA

SINTRAUNICOL NACIONAL
SINTRAUNICOL SUBDIRECTIVA UPTC

REGLAMENTO GENERAL

“XV JUEGOS DEPORTIVOS NACIONALES DE TRABAJADORES, DOCENTES
Y EMPLEADOS DE LAS INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR EN
COLOMBIA - 2015".

Octubre 28 al 02 de Noviembre 2015 Tunja - Boyaca

En lo Lacha esta lo Vietoréa
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CAPITULO 1.
OBJETIVO

ARTICULO 1: Promover la integracién universitaria a través de la recreacion, la
actividad fisica, el deporte y la cultura, de docentes, trabajadores oficiales y empleados
administrativos de las Instituciones de Educaciéon Superior en Colombia, en el marco
de una sana y fraternal competencia, en la que el Bienestar Universitario contribuye a
mejorar la calidad de vida de sus funcionarios.

CAPITULO 1I.
DIRECCION Y ORGANIZACION

ARTICULO 2: La Direccién y Organizacién de Los XV Juegos Deportivos Nacionales de
Trabajadores, Docentes y Empleados de las Instituciones de Educacién Superior en
Colombia, estaran a cargo de SINTRAUNICOL NACIONAL, Comité Organizador
Nacional de los Juegos Deportivos y Sintraunicol Subdirectiva UPTC

Comité Honorifico esta integrado por:

e Gobernador de Boyaca Doctor Juan Carlos Granados Becerra
e Alcalde de Tunja Doctor Fernando Flérez Espinosa

e Rector UPTC Doctor Gustavo Alvarez Alvarez

e Arzobispo Dibcesis de Tunja Monsefior Luis Augusto Castro Quiroga
e Director Indeportes Boyaca Licenciado Lovanny Pardo Pinzén

e Director Indet Boyaca Licenciada Carmen A. Castafieda Acosta
e Director Comfaboy Doctor Fredy Garcia Herreros

e Gerente Proactiva Doctor Manuel Vicente Becerra

e Presidente Sintraunicol Nacional Sefiora Maria Elizabeth Montoya C.

Comité Organizador Nacional:

e Sefor Pedro A. Isaquita  Pinzén Sintraunicol Subdirectiva UPTC
Presidenta Comité

e Senor Gonzalo Guerrero Ramos Secretario de Recreacion, Deporte y
Secretario Comité Cultura, Sintraunicol Nacional

e Sefor Enrique Veldsquez B Tesorero Sintraunicol Nacional
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e Sefiora Elizabeth Montoya C Presidenta Sintraunicol Nacional
e Sefiora Yaneth Bonilla Cruz Secretaria de Recreacion, Deporte y
Cultura, Subdirectiva Sintraunicol UPTC
e Sefior Edinson Méndez Giraldo Secretaria Recreaciéon, Deporte y
Cultura, Subdirectiva Sintraunicol Cali
e Licenciado Gustavo Ramirez Delegado Subdirectiva Sintraunicol
uscoO

COMITE TECNICO.

e Licenciado Rigoberto Salazar. Jefe Deportes Universidad del Quindio
e Licenciado Leonardo Bolafios C Jefe Deportes Universidad del Valle

e Licenciado Edgar Enrique Sanchez C Jefe Deportes UPTC

e Licenciado Mauro Otalora Antolinez Director Escuela de Ed Fisica UPTC

e Licenciado Gonzalo Guerrero ramos Secretaria Recreacion, Deporte y Cultura

Sintraunicol Nacional

CAPITULO IIL
SEDE Y FECHA

ARTICULO 3: Los XV Juegos Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales,
Docentes y Empleados de las Instituciones de Educacion Superior en Colombia, se
realizardn en la ciudad de Tunja, Universidad Pedagogica y Tecnol6gica de Colombia,
durante los dias del 28 de octubre al 2 de noviembre de 2015.

CAPITULO 1V.
PARTICIPANTES

ARTICULO 4: En Los XV Juegos Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales,
Docentes y Empleados de las Instituciones de Educacion Superior en Colombia, podrén
participar las Instituciones de Educacién Superior de Colombia y/ o extranjeras,
teniendo prelacion las instituciones en donde haya Subdirectiva de Sintraunicol, con
funcionarios (trabajadores, empleados y docentes) legalmente vinculados y con
contrato de trabajo vigente (con minimo un afio de antigiiedad acumulado desde el
contrato inicial) en las Instituciones de Educaciéon Superior de Colombia.
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Tendrén prioridad para la participacion en Los XV Juegos Deportivos Nacionales,
funcionarios afiliados a Sintraunicol y/o que no pertenezcan a ninguna otra
organizaciéon Seudosindical que genere paralelismo a Sintraunicol.

Paragrafo 1. Toda participacion en estos juegos deberd ajustarse a los Estatutos vigentes
de Sintraunicol, en especial lo contenido en los TituloI Capitulo II, Titulo II Capitulo
II, Titulo III Capitulo IVy IX.

Paragrafo 2. El Comité Organizador Nacional, se reserva el derecho de invitar y
aceptar solicitudes de Instituciones de Educacién Superior del pais o extranjeras dentro
del marco del Reglamento General de Los XV Juegos Deportivos Nacionales.

Paragrafo 3. Aquellas Subdirectivas que no estén a paz y salvo con la Junta Directiva
Nacional, no serdn convocados a Los XV Juegos Deportivos Nacionales.

Paragrafo 4: Podran participar personas con contrato laboral vigente (a término fijo o
indefinido), contrato en el que la institucién cubre los requisitos de Ley como:

ARL, EPS y Parafiscales, Expresamente, no podran ser inscritos en Los XV Juegos
Deportivos Nacionales, personas vinculadas con orden de prestacion de servicios.

Parégrafo 5: NO PODRAN PARTICIPAR EN LOS XV JUEGOS DEPORTIVOS
NACIONALES, los estudiantes bajo las modalidades de becarios, monitores, auxiliares,
asistentes de docencia, entre otras modalidades.

Paragrafo 6: NO PODRA PARTICIPAR EN LOS XV JUEGOS DEPORTIVOS
NACIONALES, el personal vinculado a Cooperativas de Trabajo Asociado,
Outsourcing o empresas externas, o fundaciones o clubes deportivos o asociaciones.

CAPITULO V.
INSCRIPCIONES

ARTICULO 5: Cada Institucién de Educacion Superior participante diligenciard en el
formato oficial entregado por El Comité Organizador Nacional de Los XV Juegos
Deportivos Nacionales, la inscripcion de las selecciones representativas de la
institucion debe mencionar el respectivo deporte y/o modalidad, y ntmero de
deportistas que participaran.

ARTICULO 6: El formato oficial de inscripcién debe ser debidamente diligenciado, y
enviado segtun el procedimiento por circular que se les indique a Sintraunicol
Subdirectiva UPTC, con la siguiente informacion:

LT
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e Nombre de la Institucion de Educacién Superior

e Disciplina deportiva

e Rama (masculina femenina)

e Nombres y Apellidos completos del participante

e Numero del documento de identificacion

e Dependencia donde labora

e Antecedentes médicos (Alergias, hipertension, medicamentos en uso, tipo de
sangre y RH)

e Fotocopia del documento de identificaciéon, de la EPS y de la ARL en las
cuales esta afiliado (Bajo ninguna circunstancia la organizacién aceptard la
participacion de un miembro de una delegacion sin la presentacion de esta
documentacion) se indicard el nombre de la persona responsable en la
delegacién para reportar las incidencias de accidentes

e Fecha de inicio y fecha de terminacion del Contrato para quienes participen
bajo esta figura

e Nombres y apellidos completos del Delgado General, indicando el namero de
celular

ARTICULO 7: La planilla oficial de inscripcién debe llevar el nombre y la firma de:
e Rector y/o representante legal de la Instituciéon de Educacion Superior
e Jefe de Personal o Jefe de Recursos Humanos
e Director de Bienestar Universitario
o Jefe de Deportes

ARTICULO 8: Para participar en estos XV Juegos Deportivos Nacionales, cada
Universidad deberé seguir los siguientes pasos:

Confirmar mediante oficio por correo certificado a Sintraunicol Subdirectiva UPTC y
al correo electrénico juegosdeportivosnacionales@gmail.com,
sintraunicoltunja@yahoo.com , su participacion a Los XV JUEGOS
DEPORTIVOS NACIONALES DE TRABAJADORES OFICIALES, DOCENTES Y
EMPLEADOS DE LAS INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR EN
COLOMBIA - 2015. Este oficio debe indicar los deportes en que se va a participar e
ir firmado por el Jefe de la Dependencia de Bienestar o quien haga sus veces, y se
recibird hasta el viernes 14 de agosto de 2015. Posterior a esta fecha no se
recibiran cartas de participacion.
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.Cancelar dos millones setecientos mil pesos, m/cte. ($ 2°700.000.00) como
derecho de inscripcion general en Los XV Juegos Deportivos Nacionales. Este
pago se harda a la cuenta de ahorros N° 626-04599-5 del Banco
CORPBANCA Colombia S.A. a nombre de Juegos Nacionales
Sintraunicol Subdirectiva UPTC

e La copia de la consignacion debe ser escaneada y enviada a los correo
juegosdeportivosnacionales@gmail.com sintraunicoltunja@yahoo.com yal fax
(098) 740 5626 ext 2393. La fecha limite para el pago, sera hasta el dia viernes 18
de septiembre de 2015.

e La aceptacion de participaciéon por deporte se hara en estricto orden del pago del
derecho de inscripcién. Una vez aceptada la participaciéon en cada deporte de parte

del Comité organizador Nacional de los XV Juegos Deportivos Nacionales, los
interesados descargaran los formatos y planillas de la pagina de los Juegos:

www.juegosdeportivosnal.es.tl. Estas planillas deben remitirse por correo
certificado a la direccion anterior hasta el dia miércoles 30 de septiembre de
2015.

Paragrafo: La Institucion que no asegure el envio puntual de la informacién y
documentacion requerida con el cumplimiento de todos los requisitos, no participara en
los XV Juegos Deportivos Nacionales.

ARTICULO 9: Los Delegados y/o Entrenadores podran ser inscritos como deportistas
si cumplen con los requisitos exigidos. Solo podra haber inscripcién de un deportista en
una disciplina individual y una de conjunto, bajo la responsabilidad de la delegacion.

La programaciéon oficial de Los XV Juegos Deportivos Nacionales no estara sujeta
a cambios por motivos que se cruce la programaciéon a deportistas que se hayan
inscrito en dos deportes.

Paragrafo. No podran ser inscritos quienes en los dos tltimos afios a la realizacion de
Los XV Juegos Deportivos Nacionales, hayan participado en torneos, competencias o
juegos del deporte federado nacional en su disciplina deportiva.

CAPITULO VL
DISCIPLINAS DEPORTIVAS
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ARTICULO 10: Las disciplinas deportivas a desarrollarse en el marco de Los XV Juegos
Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales, Docentes y Empleados de las
Instituciones de Educaciéon Superior en Colombia - 2015” son las siguientes:

DISCIPLINAS DEPORTIVAS

DISCIPLINA RAMA
MASCULINA | FEMENINA

01 | AJEDREZ X X
02 | ATLETISMO X X
03 | BALONCESTO X X
04 | BILLAR X X
05 | BOLOS X X
06 | CICLISMO X X
07 | CICLOMONTANISMO X X
08 | FUTBOL X
09 | FUTBOL SALA X X
10 | JUEGOS EXTREMOS

AVENTURA UNIVERSITARIA MIXTO
11 | JUEGOS DE MESA

DOMINO MIXTO
12 | JUEGOS DE MESA

PARQUES MIXTO
13 | NATACION X X
14 | SAPO X X
15 | TEJO X
16 | MINI TEJO X X
17 | TENIS DE CAMPO X X
18 | TENIS DE MESA X X
19 | VOLEIBOL X X
20 | VOLEY PLAYA X X

Nueva Disciplina
VOLEY PLAYA

Paragrafo: las Universidades interesadas podran proponer muestras culturales y/o
artisticas, dentro de la programaciéon de Los XV Juegos Deportivos Nacionales. El
Comité Organizador Nacional, informard las condiciones y plazos de acuerdo a
solicitud motivada de los interesados. Cada universidad asumird los costos de esta
participacion.
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ARTICULO 11: El cupo méximo asignado por disciplina deportiva es el siguiente:

No. DISCIPLINA DEPORTISTAS | TECNICO | TOTAL
01 | AJEDREZ MASCULINO 4 j A
02 | AJEDREZ FEMENINO 4 B i
03 | ATLETISMO MASCULINO 8 j L
04 | ATLETISMO FEMENINO 8 - -
05 | BALONCESTO MASCULINO 10 1 11
06 | BALONCESTO FEMENINO 10 1 11
07 | BILLAR MASCULINO 14 A
08 | BILLAR FEMENINO 4 v
09 | BOLOS MASCULINO 6 6
10 | BOLOS FEMENINO 6 6
11 | FUTBOL MASCULINO 18 1 19
12 | FUTBOL SALA FEMENINO 10 1 11
13 | FUTBOL SALA MASCULINO 10 1 11
14 | JUEGOS EXTREMOS ; ;

AVENTURA UNIVERSITARIA
15 | JUEGOS DE MESA DOMINO 14 4
16 | JUEGOS DE MESA PARQUES 4 4
17 | NATACION MASCULINO 5 1 .
18 | NATACION FEMENINO 5 o
19 | SAPO MASCULINO 6 6
20 | SAPO FEMENINO 6 6
21 | TEJO 6
22 | MINI TEJO FEMENINO 6 1 19
23 | MINI TEJO MASCULINO 6
24 | TENIS MASCULINO 4 4
25 | TENIS FEMENINO 14 4
26 | TENIS DE MESA MASCULINO 4 j A
27 | TENIS DE MESA FEMENINO 4 . ”
28 | CICLISMO MASCULINO 6 ) .
29 | CICLISMO FEMENINO 6 - i
30 | CICLOMONTANISMO 6

MASCULIMO . .
31 | CICLOMONTANISMO 6 - -

FEMENINO
32 | VOLEIBOL MASCULINO 10 1 11
33 | VOLEIBOL FEMENINO 10 1 11
34 | VOLEY PLAYA 6 1 7
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La puntuacion se establecerd de la siguiente manera por rama y disciplina deportiva:

PUESTO INDIVIDUAL
1 10
2 7
3 5
4 3
5 1

NOTA 1: Cada Institucién participante podra inscribir un delegado general y hasta dos
(2) asistentes (Estos asistentes deberan ser de la organizacién Sindical Sintraunicol).

NOTA 2: Las delegaciones podréan incluir apoyo de personal asistencial para atencién
médica y/ o primeros auxilios.

ARTICULO 12: La organizacién aceptard un minimo de 4 equipos de diferentes
universidades y hasta un maximo de 16 equipos en los deportes de conjunto.

Paragrafo: Para los sistemas de juego y fixture, los equipos se escogeran mediante el
siguiente sistema, en estricto orden:

1. Los equipos de la Universidad Sede

2. Los equipos que hayan obtenido el primer puesto en el afio inmediatamente anterior
3. Los cupos restantes serdn asignados por el Comité Técnico, por sorteo de acuerdo al
orden de pago de inscripcién que en el tiempo limite realicen las Universidades
invitadas.

ARTICULO 13: El tnico documento valido como identificacién para Los XV Juegos
Deportivos Nacionales, sera la escarapela oficial expedida por el Comité Organizador
Nacional. Esta es de uso obligatorio y serd exigida sin excepcion por el personal de
jueces, arbitros y personal organizativo. Este documento sera el oficial e intransferible.

ARTICULO 14: Para que se determine la realizacién y programacién oficial de una
modalidad deportiva en los deportes individuales dependera de la inscripcién como
minimo de cuatro (4) universidades diferentes inscritas en ese deporte.
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CAPITULO VIL
DE LAS OBLIGACIONES DE LAS UNIVERSIDADES PARTICIPANTES.

ARTICULO 15: Las instituciones participantes tendran las siguientes obligaciones:

e Pagar la inscripciéon de su Universidad en la fecha limite establecida

e Presentar las planillas de inscripcion debidamente diligenciadas con todos los
documentos y soportes en la fecha establecida. No se aceptaran planillas realizadas
a mano alzada (a lapicero)

e Participar en la ceremonia de inauguraciéon de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales debidamente uniformados

e Asumir los gastos de transporte, alojamiento y alimentacion de su delegacién desde
su ciudad de origen hasta la ciudad Sede de Los XV Juegos Deportivos Nacionales
y viceversa.

e Acatar las normas de comportamiento y disciplina durante la realizaciéon del evento.

CAPITULO VIII
DE LAS OBLIGACIONES DEL COMITE ORGANIZADOR NACIONAL.

ARTICULO 16: El Comité Organizador Nacional de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales tendra las siguientes obligaciones:

e Garantizar la planeacién

e Garantizar imparcialidad en el acceso

e Garantizar el cumplimiento del Reglamento General

e Convocar a las reuniones a que haya lugar para la organizaciéon

e Garantizar la premiacién

e Realizar veeduria de los dineros ingresados por inscripciones y demds aportes
recibidos para la realizacion de Los XV Juegos Deportivos Nacionales, por la
Subdirectiva de Sintraunicol que seala Sede.

CAPITULO IX
DE LAS OBLIGACIONES DE LA SUBDIRECTIVA SINTRAUNICOL SEDE.

ARTICULO 17: La Subdirectiva de Sintraunicol y la Universidad que sea la Sede,
tendré las siguientes obligaciones:

_— e f’v}‘g‘o‘/ =
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Garantizar el transporte interno de las delegaciones que lo requieran del Hotel a los
escenarios deportivos y viceversa que impliquen recorridos no mayoresa 30 km
Realizar un evento masivo de inauguracién y un evento de integraciéon y clausura
Garantizar los escenarios deportivos idoneos

Seleccionar y contratar los servicios de juzgamiento

Proveer hidratacion en los escenarios deportivos durante las competencias
programadas

Garantizar la prestaciéon del servicio de primeros auxilios en los escenarios de
competencia

Desarrollar las programaciones de Los XV Juegos Deportivos Nacionales.
Presentar el dltimo dia de competencia el resultado de la premiaciéon general.
Presentar oportunamente boletines de los resultados y un informe final (memorias
de Los XV Juegos Deportivos Nacionales). Dicho informe serd presentado al
Comité Organizador Nacional, 30 dias después de terminados los Juegos
Deportivos.

Presentar informes financieros de la ejecucion de los recursos recibidos. Dicho
informe serd presentado al Comité Organizador Nacional, 30 dias después de
terminados los Juegos Deportivos Nacionales.

CAPITULO X
DE LOS JUECES Y ARBITROS.

ARTICULO 18: Los jueces y arbitros que actden en los encuentros programados deben
ser designados por la Organizacion de Los XV Juegos Deportivos Nacionales,
entendiéndose que sus honorarios serdn asumidos por la Universidad Sede.

CAPITULO XI
REUNION INFORMATIVA

ARTICULO 19: El Comité Organizador Nacional citard a los Delegados Generales
debidamente acreditados por las Universidades, a reunién técnica e informativa, previa
al inicio de Los XV Juegos Deportivos Nacionales.

CAPITULO XII
COMISION DISCIPLINARIA NACIONAL

= < e Crmmis

L ptc ST SET A=
. K — (= X
e eTesian e ST S S— T = ?

www.juegosdeportivosnal.es.tl correo - juegosdeportivosnacionales@gmail.com



http://www.juegosdeportivosnal.es.tl/
mailto:juegosdeportivosnacionales@gmail.com

’ ) S TEELPLT =
\

Vor/ =/ )/ aw e d " = L=
Vo " ey /v )y =7 —L=1

I N T R A U O | B O Y A ( A

ARTICULO 20: La Comisién Disciplinaria Nacional de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales, se crea con el propésito de preservar la ética, los principios, el decoro y la
Disciplina que deben regir la actividad deportiva, y a la vez, asegurar el cumplimiento
de las reglas de competicion y las normas deportivas generales que regiran el desarrollo
de Los XV Juegos Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales, Docentes y
Empleados de las Instituciones de Educaciéon Superior en Colombia 2015. Actuara
como segunda instancia.

ARTICULO 21: Para efectos de la aplicacién del Régimen de Penas y Sanciones en el
marco de Los XV Juegos Deportivos Nacionales, se conformard la Comision
Disciplinaria Nacional, la cual estard integrada por:

e Unrepresentante de la Universidad Sede. (Pendiente por nombrar)

e Un representante de las Universidades participantes. (Pendiente por nombrar)

¢ Un representante de Sintraunicol. (Edinson Méndez Giraldo)

¢ Un representante suplente de las Universidades participantes, que deliberara cuando
el principal se encuentre impedido. (Pendiente por nombrar)

Paragrafo 1: Para deliberar y tomar decisiones se requiere la participacién en quérum de
los tres (3) miembros de la Comisién Disciplinaria.

Paragrafo 2: Se conformaran Comisiones Disciplinarias por Deporte.

e Unrepresentante de la Universidad Sede. (Pendiente por nombrar)

e Un representante de las Universidades participantes. (Pendiente por nombrar)

e Un representante de Sintraunicol. (Pendiente por nombrar)

¢ Un representante suplente de las Universidades participantes, que deliberara cuando
el principal se encuentre impedido. (Pendiente por nombrar)

CAPITULO XIII
RECLAMOS Y DEMANDAS

ARTICULO 22: Se entiende por RECLAMO, la actuaciéon de aclarar o reponer una
situacion en particular de un encuentro deportivo, por violacién de las normas o reglas
de juego del evento. Esta serd presentada por escrito ante la Comisién Disciplinaria de
su Deporte, por el Delegado General debidamente acreditado de la respectiva
Institucion; indicando la norma supuestamente violada y soportada con las respectivas
pruebas.
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ARTICULO 23: Se entiende por DEMANDA, la actuacién que persigue la nulidad sobre
el resultado de un encuentro deportivo, por violaciéon de las normas o reglas de
competencia al Reglamento General. Debera ser presentada por escrito ante la Comision
Disciplinaria de su Deporte, por el Delegado General debidamente acreditado de la
respectiva Institucién; indicando la norma supuestamente violada y soportada con las
respectivas pruebas.

El Reclamo se presentard en la oficina de Deportes de la UPTC, en las dos horas
siguientes a la terminacién del encuentro deportivo. Adicionalmente, se deben
consignar el 25% del SMLV a la misma cuenta donde consigno la inscripcién. Si la
demanda se falla a favor del demandante, se le devolvera el dinero.

CAPITULO XIV
CODIGO DISCIPLINARIO

ARTICULO 24: La Comisién Disciplinaria procederd a aplicar y sancionar a los
deportistas, técnicos, delegados, jueces y en general, a las personas vinculadas a la
realizacion de Los XV Juegos Deportivos Nacionales, teniendo en cuenta que:

ARTICULO 25: No estd permitido que ningtin miembro de las delegaciones hagan
proselitismo Sindical mediante (publicidad, logos, pancartas, chapolas, entre otras)
de una Organizaciéon diferente a SINTRAUNICOL durante la realizaciéon de los
Juegos Deportivos Nacionales.

Paragrafo: Los miembros de las delegaciones deberan respetar la imagen institucional
en los uniformes deportivos y de gala tanto de la Organizaciéon de Los XV Juegos
Deportivos Nacionales, como de la Institucion que representan; el desacato sera
objeto de sancién de acuerdo a lo estipulado en Capitulo XIV del Articulo 26.

ARTICULO 26: Infracciones. Las sanciones se produciran como consecuencia de las
infracciones que se enumeran a continuacién, la Comision Disciplinaria las aplicaran
de la siguiente forma:

1. Jugador que sea expulsado por conducta antideportiva, protestar fallos arbitrales,
pérdida deliberada de tiempo. Sancién: Un (1) partido de suspension

2. Ofensa verbal o injuria contra los arbitros, jugadores contrarios, comparfieros o
publico en general. Dos (2) partidos de suspension. Si el hecho ocurre luego de
finalizado el encuentro se duplicara la sancidn; si es reincidente, se expulsara de Los
XV Juegos Deportivos Nacionales.
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11

12.

13.

La expulsion por parte del arbitro de un miembro del cuerpo técnico, por conducta
antideportiva, por protestar o reclamar airadamente decisiones arbitrales, abandono
del terreno de juego o cualquier otra demostraciéon de inconformidad. Sancion:
Suspension del responsable por dos (2) partidos. Si este mismo miembro del cuerpo
técnico es reincidente, se expulsard de Los XV Juegos Deportivos Nacionales.

Por juego violento, agresion fisica a jugadores contrarios o compafieros, en juego y
en disputa por los implicados: Sancién: Tres (3) partidos.

Ofensa verbal o injuria contra los estamentos de los juegos: directivos, veedores,
coordinadores. Sancion: Tres (3) partidos de suspension. Si el hecho ocurre luego de
finalizado el encuentro, se expulsa de Los XV Juegos Deportivos Nacionales.
Agresion fisica a jugadores contrarios o compafieros. Sanciéon: Expulsion de Los XV
Juegos Deportivos Nacionales y suspension por dos versiones de Juegos
Deportivos Nacionales de Sintraunicol en forma consecutiva.

Uso de sefiales o gestos antideportivos contra &rbitros, espectadores, jugadores
contrarios, funcionarios de los juegos, veedores y comisarios. Sancién: Expulsiéon de
Los XV Juegos Deportivos Nacionales.

Jugador que haya sido sustituido y reingrese al campo a formar parte activa o
agravar problemas que se presenten. Sancién: Expulsion de Los XV Juegos
Deportivos Nacionales.

Abandonar el terreno de juego o rehusar a continuar un partido por parte de un
equipo. Sancion: Adjudicaciéon de los puntos al adversario y expulsiéon de Los XV
Juegos Deportivos Nacionales, al equipo infractor; para los jugadores, técnicos y
delegado por una version de Los XV Juegos Deportivos Nacionales de
Sintraunicol.

Porte de armas, consumo de estupefacientes, bebidas embriagantes durante los
juegos. Sancién: Expulsiéon de Los XV Juegos Deportivos Nacionales, y suspension
de una versiéon de Juegos  Deportivos Nacionales de Sintraunicol en forma
consecutiva.

. Jugador que haya sido descalificado o expulsado y regrese al campo a formar parte

en incidentes o a generarlos. Sancién: Expulsion de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales y suspensién de una versiéon de los Juegos Deportivos Nacionales de
Sintraunicol.

Jugador que, estando sancionado, forme parte de agresiones, actos bochornosos e
incite a actos antideportivos. Sancién: Expulsion de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales y suspensiéon de dos versiones de Juegos Deportivos Nacionales de
Sintraunicol en forma consecutiva.

Equipo o deportista que pierda por no-presentacion sin justa causa, sera expulsado
de Los XV Juegos Deportivos Nacionales y sancién de una version de Juegos
Deportivos de Sintraunicol para participar en los mismos, dicha sancién sera
aplicada a los jugadores y cuerpo técnico.
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14. Un jugador que sea expulsado cumplird una fecha de sancién automética. Si no
cumple con dicha suspensién y acttia en el siguiente partido sera sancionado aunque
no se haya comunicado la sancién. Sancion: Pérdida del encuentro para el equipo
infractor, expulsion del jugador responsable del hecho y del entrenador y no
participacion en la siguiente version de los Juegos Deportivos de Sintraunicol.

15. Las faltas consideradas graves como adulterar y falsificar documentos, agresion
fisica contra directivos, jugadores, funcionarios  de la Organizacion,
arbitros o publico en general. Sancién: Expulsion del jugador o jugadores y sanciéon
por dos versiones de los Juegos Deportivos de Sintraunicol en forma consecutiva.

16. La suplantacién de jugadores, falsificacion de documentos ademas de la sancién de
los jugadores implicados en el punto anterior también se sancionara a la universidad
por dos versiones de los Juegos Deportivos de Sintraunicol en forma consecutiva.

17.En caso de hacer proselitismo sindical de acuerdo al articulo 25 del presente
reglamento, el jugador (es) infractores, seran objeto de una sancién de cinco (5)
versiones continuas de no poder participar en los Juegos Deportivos Nacionales de
Sintraunicol.

Paragrafo: Al incurrir en las faltas consideradas graves, se notificara a la Institucion a la
cual representa para la toma de las medidas disciplinarias.

ARTICULO 27: El encuentro que, a criterio del respectivo juez, sea suspendido por falta
de garantias, dard como perdedor al equipo que ocasione la falta y los puntos
respectivos se otorgardn al equipo contrincante. Si son los dos equipos los que no
ofrecen garantias, ambos serdn declarados perdedores y no se les otorgaran puntos.

ARTICULO 28: Los actos no contemplados en el presente reglamento y que
correspondan a faltas en que incurran miembros de una delegacién, serdn estudiados y
Sancionados por la Comisiéon Disciplinaria de acuerdo con los reglamentos acogidos por
la Federacion de cada disciplina deportiva

ARTICULO 29: La Comisién Disciplinaria, notificara en el boletin diario de Los XV
Juegos Deportivos Nacionales a los implicados mediante Resolucién, asi como las
sanciones correspondientes.

CAPITULO XV
PREMIACION

ARTICULO 30: Se entregard el trofeo de Campedén General de Los XV Juegos
Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales, Docentes y Empleados de las
Instituciones de Educacion Superior en Colombia, a la Institucién que logre acumular el

LT
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mayor nimero de puntos al término de todas las competencias, igualmente se entregara
trofeo al Segundo y Tercer puestos.

ARTICULO 31: En Los XV Juegos Deportivos Nacionales de Trabajadores Oficiales,
Docentes y Empleados de las Instituciones de Educacion Superior en Colombia, se
premiarda con trofeo al primer lugar por disciplina deportiva en cada rama.

Se premiard con medalleria a los tres primeros lugares por disciplina deportiva en
cadaramay por modalidad o prueba, en deportes individuales.

ARTICULO 32: Para efectos de la Premiacién General, se otorgaran puntos por
disciplina/rama en el siguiente orden:

ler puesto 10 puntos
2do puesto 7 puntos
3er puesto 5 puntos
4to puesto 3 puntos
5to puesto 1 puntos

Para efectos de definir las posiciones 4° y 5° se tendra en cuenta el item de desempate
que prima para la fase eliminatoria en cada deporte de conjunto.

CAPITULO XVI
DISPOSICIONES VARIAS

ARTICULO 33: El Comité Organizador Nacional de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales de Trabajadores Oficiales, Docentes y Empleados de las Instituciones de
Educacién Superior en Colombia, no se hace responsable por los accidentes de las
delegaciones participantes ni por los gastos que éstos ocasionen durante la realizaciéon
de Los XV Juegos Deportivos Nacionales, para lo cual los participantes deben
cumplir con lo estipulado en el ARTICULO SEXTO del presente Reglamento.

ARTICULO 34: Los encuentros deportivos en el marco de Los XV Juegos Deportivos
Nacionales, se regiran por las normas contempladas en el presente Reglamento General
y las dispuestas por el Reglamento Internacional del respectivo deporte, acogidas por la
Federacién Nacional.
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REGLAMENTACION POR DISCIPLINA

1. AJEDREZ

ARTICULO 1:

El torneo de Ajedrez se realizara en dos categoria , en las ramas masculina y femenina;
en la modalidad individual, jugdndose dos eventos, uno de ellos modalidad clésico y el
otro en la modalidad reldampago o Blitz.

Novatos hasta 1.600 en ELO
Avanzados Después de 1.600

ARTICULO 2:

Si al finalizar el torneo se presenta empate en alguno de los tres primeros lugares, de
acuerdo a las normas actuales, se sorteard el desempate terminado el daltimo juego de la
ultima ronda entre los siguientes sistemas:

Sonnemborn Berger.
Bucholz o Solkoff.
Media Bucholz o media de Harknnes.

ARTICULO 3:

No hay tiempo de espera para iniciar las partidas. El jugador que no se presente a la
hora indicada para su partida, empezara a correr el tiempo del reloj. Si se presenta
reincidencia, este serd retirado del torneo. Siel participante no ha jugado el 50% de las
Partidas, los puntos a favor o en contra, no serdn tenidos en cuenta para efectos de la
clasificacion final.
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ARTICULO 4:

Cada jugador estd en la obligacion de llevar el registro de sus propias jugadas y las de
su contendor, en la planilla oficial, hasta faltando cinco (5) minutos para su control de
tiempo, sin este requisito no se acepta ninguna reclamacién o demanda.

ARTICULO 5:

Cada jugador dispondra de una hora y treinta minutos (1:30") para terminar la partida.
En caso que no haya terminado en el tiempo estipulado, perderd la partida aquel
jugador que primero rebase su tiempo (o sea cuando cae la bandera indicativa de su
reloj). En el caso de ajedrez relampago cada jugador tendra cinco (5) minutos para
terminar la partida y en este tiltimo caso se aplicaran las reglas del Blitz.

PARAGRAFO.: En el caso del Blitz o ajedrez relampago, ninguno de los jugadores esta
en la obligacién de anotar las partidas.

ARTICULO 6:

Norma especial aplicable a la fase final, cuando todas las jugadas se deben de efectuar
en un tiempo limitado: Si un jugador tiene menos de dos (2) minutos en su reloj, s6lo él
puede reclamar tablas antes que siga su bandera. Detendra los relojes y llamaré al
arbitro.

a) Si el arbitro verifica que el oponente no efecttia ningtun esfuerzo por medios
normales para ganar la partida, entonces declarara tablas el juego. De otra
manera, aplazard su decision.

b) Si el arbitro aplaza su decision, el oponente podra recibir dos (2) minutos extras y
el juego continuaré en presencia del arbitro.

c) Habiendo aplazado su decisién, el arbitro podra posteriormente declarar tablas,
aun si ha caido una bandera.

ARTICULO 7:
Se asignard un (1) punto por partida ganada, medio (1/2) punto por partida en tablas y
cero punto por partida perdida.

ARTICULO 8:

Si durante una partida, alguno de los jugadores o ambos estan apurados por tiempo y
realizan jugadas anormales, como tumbar piezas o hacer imposibles, podrd imponerse
una sancién consistente en otorgarle dos (2) minutos al contendor del infractor. De igual
manera cuando un jugador comete una jugada imposible, tal como dejar el rey en jaque,
el adversario debera reclamar ante el juez la omisién del contendiente sin capturar el
rey. De lo contrario sera él quien pierda el juego.
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ARTICULO 9:
Es obligacion del arbitro cantar bandera caida y anular puntos, en el caso de mal orden
de los tableros.

ARTICULO 10:
Los puntos no contemplados en la presente reglamentacion se regirdn por los de la
Federacion Internacional de Ajedrez FIDE.
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2. ATLETISMO

ARTICULO 1.
El torneo de Atletismo se realizara en ambas ramas y en cuatro Categorias:

o Categoria A: Hasta 25 afios

e Categoria B: De 26 a 36 afios

e Categoria C: De 37 a 46 afios

e Categoria D : De 47 afos en adelante

ARTICULO 2.
Cada atleta inscrito podra participar hasta en (4) cuatro pruebas individuales y /o
relevos.

ARTICULO 3.

Cada institucién podrd inscribir hasta cuatro (4) atletas por prueba individual y un
equipo de relevo por rama. No se podra conformar equipos de relevos con
universidades diferentes. Las universidades inscribirdn sus deportistas en las pruebas
descritas en las fechas estipuladas, no se aceptan inscripciones de pruebas posteriores a
estas fechas.

ARTICULO 4.
Para que una prueba se realice, es necesario que se presenten minimo cuatro (4) atletas y
que éstos sean de dos (2) instituciones diferentes.

ARTICULO 5.
Las pruebas a cumplirse en el torneo de Atletismo son las siguientes:
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PRUEBAS

DAMAS

VARONES

100 metros planos

200 metros planos

400 metros planos

800 metros planos

1.500 metros planos

5.000 metros planos

10.000 metros planos

4 x 100 relevos

4 X 400 relevos

Lanzamiento de Disco

Lanzamiento de Bala

Lanzamiento de Jabalina

Salto Alto

Salto Largo
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ARTICULO 6.

El puntaje que entrega cada competencia seré el siguiente:

PUESTO

INDIVIDUAL

RELEVOS

10
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ARTICULO 7.

La clasificaciéon por universidad en cada rama, se determinara por la suma de los puntos

obtenidos.

ARTICULOSS.

En caso de empate, se definird a favor de la instituciéon que haya obtenido el mayor
nimero de medallas de oro; si persiste el empate, por el mayor nimero de medallas de

plata y, finalmente, por el mayor ntimero de medallas de bronce.
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ARTICULO 9.

A cada atleta se le hard entrega de un nimero que lo acreditara como deportista
legalmente inscrito. Cualquier atleta que no se presente con su respectivo namero
asignado en las competencias no podra participar.

ARTICULO 10.
Programacion:
Primera Jornada: 8:00 am

400 metros planos Damas
400 metros planos Varones
Salto Largo Damas
Salto Largo Varones
5000 metros planos Damas
5000 metros planos Varones
Impulsion de la Bala Damas
Impulsion de la Bala Varones

Segunda Jornada: 8:00 am

10.000 metros Damas
10.000 metros Varones
Lanzamiento de Disco Damas
Lanzamiento de Disco Varones
200 metros planos Damas
200 metros planos Varones
800 metros planos Damas
800 metros planos Varones
Relevo 4 x 100 metros planos Damas
Relevo 4 x 100 metros planos Varones

Tercera Jornada: 8:00 am

1.500 metros planos Damas
1.500 metros planos Varones
100 metros planos Damas
100 metros planos Varones
Lanzamiento de Jabalina Damas
Lanzamiento de Jabalina Varones
Salto Alto Damas
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Salto Alto Varones
Relevo 4 x 400 metros planos Damas
Relevo 4 x 400 metros planos Varones

ARTICULO 11:
El torneo de Atletismo se regira por las reglas establecidas por la IAF, acogidas por la
Federaciéon Colombiana de Atletismo.
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3. BALONCESTO

ARTICULO 1.
El torneo de Baloncesto se realizard en ambas ramas y en categoria tnica.

ARTICULO 2.

Cada institucion podra inscribir un maximo de diez (10) jugadores y un entrenador por
rama. En la planilla de juego solo deberan estar registrados 10 jugadores, en caso de que
se incluya el entrenador y/o delegado.

ARTICULO 3.
El torneo de Baloncesto se realizara de acuerdo al nimero de equipos inscritos en cada
rama.

ARTICULO 4.

En caso de empate en puntos para la clasificacién a la ronda semifinal, se resolvera de la
siguiente manera:

Entre dos equipos:

~"

Por el resultado del partido jugado entre ellos.

Mayor cociente de todos los partidos jugados en la ronda.
Mayor namero de cestas a favor.

Menor ntimero de cestas en contra.

Sorteo

caoge
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Entre mas de dos equipos, teniendo en cuenta solamente los resultados de los partidos

jugados entre los equipos empatados, por:

a) Mayor ntimero de cestas diferencia de los partidos jugados entre los equipos
empatados.

b) Mayor cociente de todos los partidos jugados en la ronda.

d) Mayor namero de cestas a favor.

e) Menor nimero de cestas en contra.

f) Sorteo

ARTICULO 5.
Se otorgaran dos (2) puntos al equipo que resulte ganador de un partido y un (1) punto
al equipo perdedor.

ARTICULO 6.

En caso que un equipo sea expulsado del torneo, para efectos de promedio, los
marcadores de los encuentros en que haya intervenido no seran tenidos en cuenta.

ARTICULO 7:

Los partidos tendran cuatro (4) periodos de juego de diez minutos cada uno. El tiempo
entre periodos sera de un (1) minuto y el descanso de mitad de partido serd de diez (10)
minutos. Todos los tiempos son cronometrados.

ARTICULO 8.
El torneo de Baloncesto se regira por las reglas establecidas por la FIBA y acogidas por
la Federacion Colombiana de Baloncesto.
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4. BILLAR

ARTICULO 1.
El torneo de Billar se realizard en las categorias masculina y femenina, en la modalidad
de tres (3) bandas.

ARTICULO 2.
El torneo de Billar se jugara en la modalidad individual y se aceptara como ntmero

maximo la inscripcién de cuatro (4) jugadores por institucion.

ARTICULO 3.
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Cada partida se jugaré a dos (2) de tres (3) sets, de quince (15) carambolas con un limite
de 25 entradas.

ARTICULO 4.
Jugador que pierda una partida por no presentacién, queda automaticamente
eliminado.

ARTICULO 5.
El torneo de Billar se jugara bajo las reglas de la Federacién Internacional de Billar,
acogidas por la Federaciéon Colombiana de Billar.
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5. BOLOS

ARTICULO1.

El torneo de Bolos se realizara en las categorfas masculina y femenina

ARTICULO 2.

Normas Generales:

a) Se inscribird Una (1) Terna Masculina y Una (1) Terna Femenina que cumpla con
los requisitos previos para el evento.

b) Cada Terna debera presentarse debidamente uniformada (Camiseta y Pantalon
de su respectiva entidad) y los zapatos suministrados por la Bolera: bajo ninguna
circunstancia se permite jugar en zapato o tenis de calle.

c) Los jugadores deberan presentarse al sitio de juego con 15 minutos de
anterioridad a la hora programada; la serie comienza a la hora en punto de
programacién y los jugadores que lleguen una vez iniciado el juego oficial,
inician su participacién de acuerdo con lo establecido por las Normas FIQ.

d) Dentro de la zona de juego solo deberdn permanecer los deportistas y el
entrenador; no se admitirdn personas ajenas al juego.

e) Esta prohibido el consumo de comidas en la zona de juego, salvo hidratacion.

f) Se prohibe el uso de equipos electrénicos dentro de la zona de juego (Celulares,
equipos de comunicacion interna y externa).
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g) Esta prohibido el consumo de licor y sustancias psicoactivas antes y durante el
juego.

h) Todas las causas que no se contemplen en este reglamento se dirimen de acuerdo
con la Normatividad FIQ y FEDECOBOL.

ARTICULOQO 3.

Sistema de Juego:

A. Sejugard en cuatro (4) Modalidades asi:

a.

b.

MODALIDAD INDIVIDUAL: Se juega una serie de cuatro (4) lineas por cada
jugador (a) Ganaré la serie el (la) deportista que més pines derribe.
MODALIDAD PAREJAS: Se juega una serie de cuatro (4) lineas por cada
jugador (a) de la respectiva Pareja. Ganara la serie la pareja que méas pines
derribe.

MODALIDAD PAREJAS MIXTAS: Se juega una serie de cuatro (4) lineas por
cada jugador (a) de la respectiva Pareja. Ganard la serie la pareja que mas
pines derribe. Esta pareja la integraran los deportistas que queden libres
dentro de cada rama.

MODALIDAD TERNAS: Se juega una serie de cuatro (4) lineas por cada
jugador (a) de la respectiva Terna. Ganard la serie la Terna que mads pines
derribe.

MODALIDAD TODO EVENTO: Esta modalidad se definira a partir de la
regularidad durante las tres (3) Modalidades anteriores. Ganara el (la)
deportista que més pines haya derribado al finalizar el Torneo.

9 O O 38 38 3 3 3 e 3 3 30 30 30 S S 0k 0 o 3 3 e e e e 3 30 30 30 0k Sk Sk 0k 0 38 38 O 3 3 30 30 3 30 30 0k 0k 08 o 38 38 3 3 3 3 3 3 30 30 3 98 54 00 00 0 0 08 3 3 3 3 3 30 30 3 0 0 S B B B SR SR A S

6. CICLISMO

ARTICULO 1.

Ciclismo se cumplird en la rama masculina y femenina. En dos categorias:
Hasta los 43 afios

Mayores de 44 afios y més.

ARTICULO 2.
Para el desarrollo de la actividad de Ciclismo se cumpliran tres (3) etapas asi:
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Primera Etapa: Contra reloj.
Segunda etapa: Circuito.
Tercera etapa: Prueba de ruta.
ARTICULO 3.

La clasificacion serd individual para cada etapa. Se otorgaran puntos para los diez (10)
primeros de cada etapa, sumatorias para la puntuacién final general.

| PUESTO | INDIVIDUAL |

L1 | 10 |
[ 2 ] 8 |
L3 | 7 |
L4 | 5 |
[ 5 ] 4 |
L 6 | 3 |
L7 ] 2 |
8 | 1 |
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7. .CICLO MONTANISMO
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ARTICULO 1.
Todo corredor debe vestir una indumentaria apropiada, incluyendo camiseta con
mangas cortas o largas.

ARTICULO 2.
Todas las bicicletas usadas en la totalidad de las modalidades del Ciclo montafiismo
deben ser movidas sélo el poder y la capacidad fisica del deportista.

ARTICULO 3.

El didmetro de las ruedas delantera y trasera de las bicicletas no pueden ser mayores a
29 pulgadas Estad prohibido el uso de tornillos, clavos o elementos metélicos en las
ruedas de la bicicleta.

ARTICULO 4.

El sitio de Competencia.

El recorrido de una competencia de ciclo montafismo debe incluir, hasta donde sea
posible, carreteras y caminos forestales, senderos en tierra o arenilla. Los Caminos y
carreteras pavimentadas o adoquinadas no deben superar el 15% del recorrido.

ARTICULO 5.
Salida y Llegada. Se deben colocar pancartas de salida y/o llegada encima de las lineas
de salida y llegada, con una altura minima de 3 metros, cubriendo todo el ancho de la
pista.
1) El area de salida en los eventos donde los competidores arrancan en grupos
e Debe tener al menos 6 metros de ancho por una distancia minima de 30
metros antes de la linea de partida
e Debe tener al menos 6 metros de ancho por una distancia minima de 100
metros después de la linea de partida.
e Debe ser en terreno plano o de ascenso por un minimo de 750 metros o 3
minutos.
2) Elérea de llegada en los eventos donde los competidores puedan llegar en
grupos:

e Debe tener al menos 4 metros de ancho por una distancia minima de 50
metros antes de la linea de llegada.

e Debe tener al menos 4 metros de ancho por una distancia minima de 20
metros después de la linea de llegada.

e Debe ser en terreno plano o de ascenso.

ST EEAUATS B
= Zr < = =
& & G

ST

www.juegosdeportivosnal.es.tl correo - juegosdeportivosnacionales@gmail.com



http://www.juegosdeportivosnal.es.tl/
mailto:juegosdeportivosnacionales@gmail.com

77 4 VLTS

L TL o) DT E= =

S I NT R A UN | ( O L B O Y A ( A
] L L v ] E M B 153 € "] (o] 1 g

/

“ N /3 luchs ests /a3 Vickoria

e Se deben colocar vallas o divisiones con cinta al menos 50 metros antes y
después de la linea de salida y llegada en ambos lados de la pista. No debe
existir ningtin obstaculo que pueda producir choques o colisiones entre
corredores.

ARTICULO 6.La pista

e La pista debe estar libre de obstaculos que no se hayan planeado y/o notificado a
los competidores.

e La pista debe estar marcada cada kilémetro con un aviso que indique la distancia
que falta por recorrer. Este aviso debe ser significativamente mas visible para el
altimo kilémetro.

e Si hay tramos prolongados de la pista donde solo pueda rodar un solo
competidor, este tramo debe tener algunas secciones donde un corredor pueda
sobrepasar

ARTICULO?7.

Identificacién de los Competidores

Los competidores deben portar los ntimeros entregados por los organizadores asi:
e Un namero placa se colocaré en al frente de la bicicleta.
e Un ntmero dorsal se colocaré en el medio de la parte baja de la espalda.

e Este tipo de ntmeros se utilizard para toda clase de competencias de Ciclo
montafiismo.

e Las figuras o digitos de los nimeros delanteros (placa) deben tener un minimo de
8cm de alto y un minimo de 1.5cm de ancho.

[ Jptc = 4T
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Las figuras o digitos de los ntimeros de la espalda (dorsal) deben tener un
minimo de 12cm de alto y un minimo de 2cm de ancho.

Todas las figuras o digitos deben ser bloques sélidos.

Las dimensiones exteriores de los niimeros no deben exceder las siguientes:
18cm por 18cm para el nimero delantero (placa).

20cm de ancho por 18cm de alto para el naimero de la espalda (dorsal).

Todos los nimeros deben tener fondo blanco y ntimeros negros, estos deben ser
impermeables Los corredores no pueden cortar, mutilar, doblar o agregar
ningtin tipo de publicidad u otra informacién en ninguno de los dos
nameros. Tampoco se permite una copia o namero similar a los entregados
por la organizacion.

ARTICULO 8.
La Carrera.

Los competidores deben terminar la distancia y/o numero de vueltas
correspondiente, y es su responsabilidad conocer y transitar por la pista
oficial, asi como llevar el conteo de las vueltas.

Un competidor no puede tomar un atajo, recortar pista, omitir una vuelta o
tomar ventaja de ninguna otra manera para aventajar a sus oponentes.

Si un competidor se sale de la pista por cualquier razén, debe retornar a la
pista por el mismo punto por donde salié.

Un competidor no puede recibir ningtin tipo de ayuda o asistencia técnica
durante la competencia. El corredor puede reparar su bicicleta pero solamente
con los medios, herramientas y repuestos que lleve con él

El competidor no debe usar lenguaje abusivo u ofensivo durante la
competencia, actuar de modo antideportivo, irrespetar los oficiales y
directivos, o ignorar las reglas de la competencia.

El competidor debe actuar de manera educada y culta a toda hora y debe
permitir que todo corredor mas rapido lo sobrepase.

Los competidores deben respetar la naturaleza, no deben polucionar el sitio y
no deben dejar ningtn tipo de basura. No se permite el uso de recipientes de
vidrio por parte de los corredores y o auxiliares durante la competencia.

ARTICULO 9.
Penalizaciones

e La falta de conocimiento de estos Reglamentos, y/o los especificos de una
competencia, no es aceptable como una excusa para presentar un reclamo o no
aceptar una penalizacion.
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e Las reparaciones hechas con ayuda o partes recibidos de un tercero, cambios de
bicicleta, alimentaciéon en zonas no autorizadas, o cualquier ayuda externa, serd
penalizadas con la descalificacion de la competencia.

e Tirar de la camiseta, empujar o halar otro competidor, o recostarse en otro
competidor, tendrd una sancién de 30 segundos que se le sumaran al tiempo del
corredor. Si la infraccién se repite, serd penalizada con la descalificacion de la
competencia.

e Obstruir la linea de carrera de un corredor en un embalaje final, conducta
antideportiva hacia otro corredor con el fin de restringir sus  movimientos,
recortar pista, usar la identificacion de otro competidor, soltar ambas manos
cuando en la llegada se disputa un embalaje con otro u otros competidores,
puede ser penalizado con una sancién en tiempo o la descalificacion de la
competencia.

e Conducta indecente, lenguaje inapropiado, irrespeto a cualquier autoridad de la
competencia o hacia el publico, sera penalizada con una multa, con tiempo o
descalificaciéon de la competencia. Si la falta se repite, el competidor puede ser
sancionado por un periodo de tiempo definido por el Organizador.

e Peleas entre competidores, con una autoridad de la competencia o ptublico, se
penalizara con la descalificacion de la competencia. Si la falta es severa, el
competidor puede ser sancionado por un periodo de tiempo por el
Organizador.

ARTICULO 10.

No se permitira la partida del corredor que no cumpla con estas reglas. S6lo el Delegado
Técnico y/o el Comisario Jefe pueden permitir algtiin cambio en el namero oficial para la
bicicleta cuando éste entorpece el funcionamiento normal de la misma.
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8. FUTBOL

ARTICULO 1.
El torneo de Fatbol se realizara en categoria tinica en la rama masculina.

ARTICULO 2.

Cada instituciéon podré inscribir un méaximo de dieciocho (18) jugadores y un minimo de
catorce (14) y un entrenador. En la planilla de juego solo deberan estar registrados 18
jugadores, en caso de que se incluya el entrenador y/o delegado.
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ARTICULO 3.
El torneo de Futbol se realizard con un maximo de 16 equipos. El sistema de juego sera
definido de acuerdo con el niimero de equipos inscritos.

ARTICULO 4.
En caso de empate en puntos para la clasificacion a la ronda eliminatoria, se resolvera de
la siguiente manera:
Entre dos equipos:
a) Por el resultado del partido jugado entre ellos.
b) Menor ntimero de tarjetas rojas
c) Menor ntimero de tarjetas amarillas
d) Por diferencia de goles.
e) Por mayor ntimero de goles a favor
f) Sorteo

Entre mas de dos equipos:

a) Mayor namero de partidos ganados.

b) Mayor nimero de goles a favor.

c) Menor ntimero de goles en contra.

d) Mayor diferencia de goles (goles a favor, menos goles en contra).
e) Sorteo.

ARTICULO 5.

La puntuacion por partido serd la siguiente:
a) Partido ganado: tres (3) puntos

b) Partido empatado: un (1) punto

c) Partido perdido: cero (0) punto

ARTICULO 6.

Si un partido debiera ser terminado por mal comportamiento de un equipo o se presenta
un retiro voluntario de uno de los dos, serd aplicada la misma puntuacién del articulo
anterior, con marcador 3 X 0 en contra del equipo infractor.

ARTICULO 7:
Los partidos tendran una duracién de noventa minutos (80") divididos por dos periodos
de cuarenta minutos (40") cada uno y separados por un descanso de diez minutos (10’).
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ARTICULO 8:
Durante el juego se podrdn realizar cambios libres. No hay recambio durante los
partidos.

ARTICULO 9.
El torneo de Futbol se regira por las reglas establecidas por la FIFA y por las aqui
definidas.
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9. FUTBOL SALA

ARTICULO 1.
El torneo de Futbol Sala se realizara en las categorias masculina y femenina.

ARTICULO 2.

Cada instituciéon podra inscribir un minimo de ocho (8) y un méaximo de diez (10)
jugadores y un entrenador. En la planilla de juego solo deberan estar registrados 10
jugadores, en caso de que se incluya el entrenador y/o delegado.

ARTICULO 3.

El torneo de Futbol Sala se realizara de acuerdo al nimero de equipos inscritos con un
maximo de 16 equipos. El sistema de juego serd definido de acuerdo con el namero de
equipos inscritos.

ARTICULO 4.
Los partidos tendran una duracién de cuarenta minutos (40"), divididos por dos

periodos de veinte minutos (20") cada uno, separados por un descanso de diez minutos
(107).

ARTICULO 5.
El torneo de Fatbol Sala se regira por las reglas establecidas por la FIFA.
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ARTICULO 6.
En caso de empate en puntos para la clasificacion a la ronda eliminatoria, se resolvera de
la siguiente manera:
Entre dos equipos:
a) Por el resultado del partido jugado entre ellos.
b) Menor ntimero de tarjetas rojas
) Menor namero de tarjetas amarillas
)

@)

Q.

) Por diferencia de goles.
Por mayor nimero de goles a favor
) Por sorteo

o

[ p)

Entre mas de dos equipos:

a) Mayor namero de partidos ganados.

b) Mayor ntiimero de goles a favor.

¢) Menor ntimero de goles en contra.

d) Mayor diferencia de goles (goles a favor, menos goles en contra).
e) Por sorteo.
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10.JUEGOS EXTREMOS AVENTURA UNIVERSITARIA

ARTICULO 1.

DE LOS PARTICIPANTES:

La modalidad para participar serd por equipos; cada equipo constara de 7 personas de
los cuales 5 seran titulares y 2 suplentes los cuales estardn discriminados de la siguiente
manera: tres (3) hombres y dos (2) mujeres en el equipo titular.

Cada equipo debe estar debidamente uniformado.

ARTICULO 2.
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MODALIDAD DE LA COMPETENCIA

La modalidad del evento serd por competencia entre equipos en un sistema de todos
contra todos, desarrollado en 3 fases al final de las cuales se escogeran los 3 primeros
puestos.

ARTICULO 3.

De la puntuacién: En cada prueba habra un ganador y un perdedor donde el ganador
obtendra 1000 puntos y el perdedor 100 puntos.

En caso de empate: en caso de presentarse empate se tendran en cuenta los siguientes

items para desempatar.

Los tres equipos que obtengan la mayor puntuacién al finalizar todas las pruebas

obtendran una bonificacién discriminada de la siguiente manera

Primer lugar 75 puntos

Segundo lugar 50 puntos

Tercer lugar 25 puntos

Mayor niimero de pruebas ganadas

Mayor namero de puntos obtenidos por bonificacién

® oo e

ARTICULO 4.
De las pruebas: las pruebas que se desarrollen durante el evento seran pruebas de
e Fuerza

Resistencia
Habilidad y destreza
Velocidad

e DPrecision
Las pruebas seran algunas de participacion simultdnea y otras de participacion

alternada.

Los suplentes podran participar solo al inicio de cada prueba en ningtin caso durante
el desarrollo de estas a excepcion que ocurra una lesién a uno de los participantes en
el transcurso de la prueba.

Nota: en cada una de las pruebas deben participar los 5 integrantes del equipo.

ARTICULO 5.

. - e e
T > A A =
L ptc 6« 5 @ % Y
=  Universidad Pedagogica y SN » 2 = = B3
ccno ca de Colombia %"'2:«,-&~ = Trow> B

www.juegosdeportivosnal.es.tl correo - juegosdeportivosnacionales@gmail.com



http://www.juegosdeportivosnal.es.tl/
mailto:juegosdeportivosnacionales@gmail.com

T 2677 £ TV

m ) S TEELPLT =
\

Ve / C/D/?E/E5
I N T R A U G:®: il B O Y A ( A
N/3 luchs esta laVictoris
FASES DE LA ACTIVIDAD

Cada una de las fases consta de 5 pruebas en las cuales se deben enfrentar todos los
equipos participantes, en cada una de las fases se aplicara el sistema de juegos todos
contra todos desarrollando cada una de estas fases en un dia.

ARTICULO 6.

JUZGAMIENTO

En cada una de las pruebas habra una o dos personas encargada de la organizacién y
juzgamiento de la misma, dicha persona se encargara de explicar claramente a cada
equipo las normas que aplicaran en dicha prueba y serdn los encargados de registrar los
resultados de la competencia.

e Para el juzgamiento y control de las pruebas habrd un juez general quien
tendra a cargo el equipo de jueces destinados para estas pruebas quien sera el
encargado de recopilar la puntuacién de cada una de las pruebas y al final de
cada fase informara los resultados obtenidos en la competencia.
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11.JUEGOS DE MESA: DOMINO

ARTICULO 1. SISTEMA DE JUEGO

PARTIDA: Una partida corresponde a la salida con su llegada

SERIE: Una serie esta compuesta por un conjunto de partidas entre los equipos.
PUNTAJE: Cada partida ganada dara un (1) punto al equipo ganador y cero (0) al
perdedor. La serie ganada otorgara dos (2) puntos maés al equipo ganador. En caso de
empate se repartirdn por igual los puntos.

ARTICULO 2.

ELIMINATORIAS: Se jugara el sistema suizo a siete series de siete partidos por equipo.
Clasificaran a la semifinal los cuatro equipos con mayor puntaje. En caso de empate se
definira inicialmente con el ganador de la serie o, en otro caso, con la suma de puntos de
los rivales enfrentados.
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ARTICULO 3.
SEMIFINALES: La jugaran los cuatro equipos con mayor puntaje asi:
1° contra 4° y 2° contra 3° en una serie, triunfa el que gane 4.
FINALES: Se enfrentardn los ganadores por el primer puesto y perdedores por el
tercero en una serie, campeodn el que gane 4
PREMIACION: Recibiran premios los primeros tres equipos.

ARTICULO 4.
JUECES: Habran jueces encargados del control reglamentario de las anotaciones del
buen desarrollo del torneo. Podran actuar por si mimos o ante solicitud de los equipos.

ARTICULO 5.

COMITE TECNICO: Es la maxima autoridad del torneo, estara conformado por tres
miembros principales con sus respectivos suplentes, asi: un representante del comité
organizador, un juez y un jugador. Serd la Gltima instancia en dirimir las controversias
que se susciten en el desarrollo del Torneo si previamente los equipos no lo hacen ni el
juez pueda lograrlo.

ARTICULO 6.
REGLAS DEL JUEGO DE DOMINO

1. EL inicio de toda serie, debe hacerse siempre con el doble seis

2. El inicio de toda partida, debe hacerlo el ganador del equipo del juego anterior,
con la ficha que considere pertinente.

3. Al iniciar el juego y durante el transcurso del mismo, los jugadores mantendran
en la mesa y a la vista, las fichas del dominio. Si no lo hicieron; los jugadores del
equipo contrario podran exigirlo.

4. Al inicio de una partida, cualquier jugador puede revolver las fichas. Pero el que
las revuelve las cogerd de ultimo. Si no lo hace asi, el equipo contrario tendra
derecho a revolver de nuevo las fichas, antes de la salida.

5. Cuando un jugador no tenga fichas para jugar, debe decir paso. No podra
retractarse si el jugador que sigue dijo paso o jugo.

6. Cuando una persona muestra una ficha que no corresponde a las jugadas y esta
se logra identificar plenamente por alguien del equipo contrario. No cogera
puntos el equipo infractor.

7. El jugador que juegue sin corresponderle el turno o realice una jugada
equivocada, debera recoger la ficha y su equipo no cogerd puntos en caso de
ganar la partida

www.juegosdeportivosnal.es.tl correo - juegosdeportivosnacionales@gmail.com



http://www.juegosdeportivosnal.es.tl/
mailto:juegosdeportivosnacionales@gmail.com

m ) S TEELPLT =
\

T 2677 £ TV

Vo " ey /v )y =7 —L=1

I N T R A UN I ( O 1 B O Y A ( A

/3 lucha ests laNictoria

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Para que se pueda aplicar la sancién, el equipo contrario debe sehalar
inmediatamente la infraccién. Si el equipo contrario llegase a jugar una ficha
después de la salida o jugada equivocada, se convalidara automéaticamente el
juego y no habra derecho a sancion.

Una partida se considera cerrada cuando no entra ficha. ni atn el doble a menos
que lo diga.

En caso de cierre, ganara el jugador que tenga menos pintas, si hay empate entre
dos jugadores contrarios, ganara la salida el jugador que cerro el juego. Si el
empate es entre comparieros, saldra quien cerro.

Si un jugador anuncia un cierre, debe colocar la ficha que cierre. En caso de que
no exista cierre no cogera puntos

El jugador que haga amagos, reclamos, gestos o preguntas a su compariero de
equipo, relacionados con el juego y durante este, no cogera puntos. Pero no habra
sancion si la pregunta no fue respondida.

Los perdedores deben entregar las fichas al final de la partida para que sus
contrarios las cuenten. Estas pueden ser ratificadas por los perdedores.

Cuando un jugador pase teniendo fichas con que jugar, su equipo no cogera
puntos.

Ningun jugador puede llegar en estados de embriagues es causa de pérdida del
partido.
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12. JUEGOS DE MESA: PARQUES

1. Introduccién

Tiempo de juego: Una hora.

Jugadores: Dos, tres o cuatro (méas deben hacerlo por parejas).

Elementos: Un tablero de parchis; dos dados; 16 fichas (cuatro de cada color).
Dificultad: Es un juego de estrategia. Aunque pueden jugarlo los nifios que ya
saben contar, muchos maestros del ajedrez han pasado buenos momentos jugando al
parchis.
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2. Objetivo
Ser el primero en mover todas las fichas alrededor del tablero y llevarlas a casa.
Vence el jugador que antes consiga introducir cada una de sus fichas en su respectiva
casilla final, siguiendo las pautas de movimientos que se describen a continuacién.

El parqués o parchis se juega sobre un tablero en forma de cruz alrededor de la cual
estan dispuestas 68 casillas, 16 de las cuales (debidamente diferenciadas de las demas)
constituyen los llamados seguros. Se emplean cuatro grupos de cuatro fichas con un
color diferente para cada uno de los grupos.

Cada jugador utiliza el grupo de fichas de wuno de los colores.
Existen ademas cuatro espacios ajenos a lo que es el propio recorrido de la carrera y
cada uno del color respectivo de cada grupo de fichas, o casas, en los que cada jugador
almacena las fichas que en ese momento no se hallan incorporadas al juego.
Las fichas avanzan a lo largo del recorrido de 68 casillas segtin indique el dado de 6
caras que ha de arrojar <cada jugador por turnos alternativos.

DESARROLLO DEL JUEGO

Inicio del juego

Al comienzo de la partida las fichas son colocadas en la casa del color correspondiente,
situada en su correspondiente casilla de salida. Los jugadores arrojan el dado en turnos
sucesivos. Se decide cuél es el jugador que comienza a jugar echandolo a suertes con el
dado, al nimero maés alto. A partir del que comience, el juego continuara adjudicando
los turnos sucesivos de izquierda a derecha.

Una vez que se tenga una ficha en el terreno de juego, el jugador que arroja el dado
debera avanzar su ficha tantas casillas como indique el dado, en el sentido de la
numeracion ascendente de las mismas (sentido contrario a las agujas del reloj). Si se
tuviera mas de una ficha en juego, podrd optarse por mover la que mds interese al
jugador.

Cuando, tras contar el nimero correspondiente, una ficha caiga en una casilla ocupada
por una ficha de otro color diferente, la primera deberd comer a la que alli estaba,
volviendo la ficha comida a casa (l6gicamente esperando un nuevo DOBLE para volver
a entrar en juego). Cuando se come una ficha, el jugador que come deberd tirar
nuevamente los dados.

Cuando una ficha ha dado una vuelta al tablero y llega a la zona baja del pasillo de
llegada de su color, empezara a ascender por las casillas que hay en él.

LT
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Para entrar en la casilla de meta el jugador correspondiente tendra que hacerlo contando
el namero exacto de casillas que le correspondiera en su movimiento, desde aquella en
la que esta hasta la casilla central de llegada: si el trayecto fuera mdas corto que el
namero indicado por el dado, el movimiento no se llevaria a cabo.

Cuando una ficha alcanza la casilla final de llegada, el jugador debera hacer avanzar
cualquiera de las restantes suyas en nimero de diez.

En el pasillo de llegada de un color sélo podran entrar fichas de ese color; por tanto, en
él no son posibles las capturas.

El juego finaliza cuando un jugador logra introducir cada una de sus fichas en su
respectiva casilla final.

ARTICULO 1.
Reglas de Juego

1) Cada jugador emplaza sus fichas dentro del circulo de espera de su color. Todos los
participantes tiran el dado para decidir quién inicia el juego. El jugador con la
puntuacién més alta comenzaré; los turnos siguen alrededor de la mesa en el sentido de
las agujas del reloj.

2) El primer jugador tira los dados, si consigue al lanzar los dados un ntmero par,
saca una ficha del circulo de espera. Si no consigue un numero par, el turno pasa al
jugador de la izquierda. Para liberar una ficha del circulo de espera es imprescindible
obtener un nimero par. Una vez obtenido, la ficha se emplaza en el punto de salida del
color que abre el recorrido. Una vez hay por lo menos una ficha fuera, esta avanzara
siempre, en contra del sentido de las agujas del reloj, tantas casillas como puntos hayan
arrojado los dados.

3) La puntuacién de los dados puede ser sumada para mover una ficha, o puede
representar el avance individual de dos fichas. Por ejemplo, si el jugador arroja un 2-3,
puede hacer avanzar una ficha cinco espacios, o bien, una ficha, dos, y otra, tres. Un
jugador también puede utilizar los nameros de un dado a ignorar los del otro.

4) Cada vez que un jugador consigue un nimero par puede liberar una de las fichas
que permanecen en el circulo de espera
5) En el tablero hay casillas estratégicamente emplazadas y resaltadas a través del color,
que son los "puntos de seguridad", y en los que ninguna ficha puede ser capturada. Si
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un punto de seguridad ya estd ocupado, podrédn entrar en él fichas de su mismo color,
pero no fichas contrarias.

6) Hay una excepcion para la regla de "inmunidad" anterior: el primer punto de
seguridad que hay al lado del circulo de espera. Si un jugador obtiene un 5, la ficha que
esta dentro del circulo de espera tiene la prioridad; asi, si existe una ficha contraria en su
zona de seguridad, la captura y puede recorrer los 20 puntos de bonificacion.

7) Las tiradas magicas son el 5, el 7 y el 12, que se corresponden con el nimero de
espacios entre puntos de seguridad.

8) Cuando una ficha ha realizado gran parte de su recorrido alrededor del tablero, llega
al camino de casa. Sin embargo, si otras fichas del equipo necesitan ayuda, el jugador
puede optar por no entrar en el camino y reiniciar de nuevo la ronda para capturar y
bloquear cuando sea necesario.

9) Una ficha en el camino de casa no puede ser -capturada.
10) Las fichas s6lo pueden entrar en casa si consiguen el nimero de puntos exacto.
11) Cada vez que un jugador entra una ficha en casa consigue una bonificacion de 10
puntos. Puede usarlos para mover otra ficha, pero no dividirlos. Si no puede mover
ninguna ficha con los 10 puntos completos, el jugador pierde la bonificacion.

ARTICULO 2
Jugadas y movimientos

Dobles

Cuando un jugador tira un doble, puede tirar de nuevo. Si el jugador tiene todas las
fichas fuera del circulo de espera, después de arrojar un doble movera siempre su ficha
14 espacios (que provienen de sumar las caras de los dados con las que se encuentran en
contacto con la mesa, y que siempre suman 7). Por ejemplo, si el jugador consigue un 3-
3, dispondra de 3-3-4-4 y podréd utilizarlos separadamente si lo desea o en las
combinaciones que le plazcan. El jugador debe utilizar todos los nimeros porque, en
caso contrario, perderia la tirada.

En el parchis hay una sancién por tener demasiada suerte: si el jugador arroja tres
dobles consecutivamente, no puede mover ninguna ficha en la tercera tirada y la mas
proxima al circulo de espera vuelve dentro.

Capturas
Si una ficha aterriza en el espacio ocupado por un contrario, el contrario es capturado y
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enviado de nuevo a su propio circulo de espera. Las capturas no son obligatorias en el
parchis.

El capturador gana por su captura una bonificaciéon de 20 puntos para hacer avanzar su
ficha. Una bonificaciéon debe ser cumplida por la ficha implicada y su monto no puede
ser dividido en varios trayectos. S6lo puede llevarse a cabo si va a realizarse completo; si
no, se pierde.

Barreras

Dos fichas del mismo color ocupando una tnica casilla constituyen una barrera. Ambas
fichas estdn a salvo de una captura y, a la vez, bloquean el paso de manera que ninguna
otra ficha, sea de su color o no, puede traspasar la barrera que forman.
Si un jugador tiene todas sus fichas atrapadas tras una barrera y no puede avanzar,
pierde su turno.

Si la barrera se coloca en el punto de seguridad que sirve de salida a las fichas de un
jugador (es decir, junto al circulo de espera), acttia también como barrera sobre las que
estan encerradas en el circulo.

Una barrera es temporal; si se arroja un doble no pueden ser movidas ambas fichas a la
vez. De todas maneras, en una misma tirada puede ocurrir que una de las fichas de la
barrera avance y otra, rezagada, venga a ocupar su lugar y forme de nuevo la barrera.

Utilizar las dos dltimas fichas como barrera para impedir que los jugadores que van
detras amenacen el avance de las dos primeras fichas del jugador es una buena
estrategia. De todas maneras, siempre hay que tener presente que mientras dura la
barrera, el jugador estd jugando tunicamente con la mitad de su potencial.

Un buen momento pare romper la barrera es cuando entra una de las primeras fichas en
el camino de casa.

ARTICULO 3.
Final
El juego termina cuando un jugador consigue llevar sus cuatro fichas a casa.
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13. NATACION

ARTICULO 1:
El torneo de natacién se realizara en ambas ramas, en tres categorias

Pre Maxter hasta 25
Maxter de 26 a 36.
Y de 37 en adelante.

ARTICULO 2:

Cada nadador podra participar hasta en dos (2) pruebas individuales y el relevo por
jornada.

Cada nadador inscrito podra participar como méximo en seis (6) pruebas individuales y
dos (2) de relevos

ARTICULO 3:

Cada institucion podrd inscribir hasta cuatro (4) nadadores por prueba individual y un
equipo de relevo por rama. No se podrd conformar equipos de relevos con
universidades diferentes. Las universidades inscribirdn sus deportistas en las pruebas
descritas en las fechas estipuladas, no se aceptan inscripciones de pruebas posteriores a
estas fechas.

ARTICULO 4:
Para que una prueba se realice, es necesario que se presenten como minimo cuatro (4)
nadadores y que éstos sean de dos (2) instituciones diferentes.

ARTICULO 5:
Las pruebas a cumplirse en el torneo de nataciéon son las siguientes:

PRUEBAS DAMAS | VARONES
50 metros libre X X
50 metros espalda X X
50 metros mariposa X X
50 metros pecho X X
100 metros libre X X
100 metros espalda X X
100 metros mariposa X X
100 metros pecho X X
200 metros libre X X
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200 metros combinado

4 x 50 relevo libre

4 x 50 relevo combinado

x| >= =

x| ®

ARTICULO 6:
El puntaje que entrega cada competencia seré la siguiente:
PUESTO | INDIVIDUAL | RELEVOS
1 9 18
2 7 14
3 6 12
4 5 10
5 4 8
6 3 6
7 2 4
8 1 2
ARTICULO 7:
La clasificacion por Universidad en cada rama se determinard por la suma de los puntos
obtenidos.
ARTICULO 8:

En caso de empate, se definird a favor de la Institucién que haya obtenido el mayor
numero de medallas de oro. Si persiste el empate, por el mayor nimero de medallas de
plata y finalmente por el mayor nimero de medallas de bronce.

ARTICULO 9:
Programacion
PRIMERA JORNADA SEGUNDA JORNADA
HORA: 9:00 AM HORA: 9:00 AM
PRUEBA DAMA | VARONES | PRUEBA DAMAS | VARONE
S S
50 mts. Mariposa X X 50 mts pecho X X
100 mts. Pecho X X 200 mts. Combin. Ind. | X X
100 mts. Libres X X 100 mts espalda X X
4X50 Relev. Combin. X X 50 mts. Libres X X
TERCERA JORNADA:
HORA: 9:00 AM
L ptc SR> SR T
P 7. 3 QQAQ Q:‘:c; Q,},Q —— ‘
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50 mts. Espalda X X
200 mts. Libres X X EL AFLOJE SE HACE UNA HORA ANTES
100 mts, mariposa X X DEL INICIO DE CADA JORNADA
4X50 Relevo libre X X

ARTICULO 10:

El torneo de Natacion se regird por las reglas establecidas por la FINA, acogidas por la
Federacion Colombiana de Natacion.

9 O 36 38 3 3 e e 3o 3 30 30 3 54 S 0 0 o 3 3 e e e e e 30 30 30 00 Sk Sk 0k 0k 38 38 3 3 3 30 3 3 30 30 0k 0k 00 0 o 38 38 3 3 3 3 3 3 30 30 36 50 54 00 00 0 0 08 3 3 3 3 3 30 30 30 0 0 0 B B B S SR S S S

14.SAPO

ARTICULO 1:

Podréan participar las diferentes Instituciones de Educaciéon Superior que debidamente
se inscribieron para estos Juegos. El torneo de Sapo se realizard en ambas ramas
Masculina y Femenina

ARTICULO 2:
Cada equipo podra inscribir cinco (5) jugadores, distribuidos de la siguiente manera:
cuatro (4) titulares y un (1) suplentes.

ARTICULO 3:
En el juego s6lo competirdn cuatro (4) jugadores, uno de ellos sera el capitan.

ARTICULO 4:
Se podra realizar el cambio de un jugador después del segundo lanzamiento.

ARTICULO 5:

No hay tiempo de espera después de la hora fijada para el evento.

Para que el equipo pueda jugar debera tener como minimo tres (3) jugadores.

En el caso de no ser asi, se dara por ganador al equipo presente y se le otorgara los dos
puntos. El equipo con mayor puntaje obtenido recibe dos puntos.

ARTICULO 6:
La linea de tiro se encuentra ubicada a cuatro (4) metros de distancia del cajon del Sapo.

\\«’é@ A = SAUA ,/D
= 215 S =y A
T =D Qo
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ARTICULO 7:
Se jugara con seis (6) argollas de 600 gramos y/o 3.5 centimetros de didmetro y
con una caja de 50 x 50 centimetros y una altura de 80 centimetros.

ARTICULO 8:

El conteo lo realizarén los capitanes y/o delegados de cada equipo en contienda. Las
argollas no se podrén retirar del “hueco” del cajon del Sapo. El juez registrara el puntaje
en la planilla de juego.

ARTICULO 9:
La falta o penalizacion se aplicara en los siguientes casos:

En el turno de cada jugador, si en alguno de sus lanzamientos traspasa la linea de
tiro, automaticamente pierde su turno y no se sumaré el puntaje que haya hecho
en los lanzamientos del mismo.

Argolla que se caiga al piso y pase la linea de tiro, se dard como lanzada.

Toda argolla que entre y salga del “hueco”, no sumard puntaje, a excepciéon de
que entre por la boca del sapo y salga del “hueco”.

Si la argolla toca primero la pared, el piso o cualquier otro objeto deferente al
cajon del sapo y después entre al “hueco”, no sera valida.

En caso de que se presenten tres (3) jugadores de un mismo equipo, podran jugar
pero perderdn un lanzamiento por turno.

Equipo que se niegue a jugar en el cajon que designe el Comité Organizador,
perdera por no presentacion.

En el caso en que un jugador, en su lanzamiento, no meta ninguna argolla en el
“hueco” y que se le caiga una o maés al suelo, se llama “borrada”, por lo tanto no
sumard puntaje.

VENTAJAS:
Jugador que en su lanzamiento haga:

“Terna”, o sea, tres (3) o mas argollas en un mismo “hueco”, se contabilizara una
argolla adicional.

“Mesa o Tendido”: se llama asi cuando todas las argollas quedan sobre el cajon
del sapo, a ésta se le sumara el mayor puntaje del cajon, exceptuando el del sapo.
“Mofiona”: es cuando la totalidad de las argollas caen a los “huecos”. Por
consiguiente, a la suma de este puntaje se le agrega el mayor puntaje del cajon,
exceptuando el del sapo.

“Sapo y Mofiona”: gana el juego y se otorgan cuatro (4) puntos.
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ARTICULO 10:
El juez sera nombrado por el Comité Organizador.

ARTICULO 11:
Para cada juego ganado se otorgara dos (2) puntos, a excepcion del juego ganado por
“Sapo y mofiona”, ya que éste otorga cuatro (4) puntos.

ARTICULO 12:

CLASIFICACION:

a) Mayor namero de puntos.

b) En caso de empate en puntos, se tendrd en cuenta el mayor puntaje hecho en los
lanzamientos.
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15.TEJO Y MINI TEJO:

ARTICULO 1.
El torneo de Tejo se jugara por el sistema de equipos, todos contra todos, en la rama
masculina y mini tejo femenino.

ARTICULO 2.

Cada equipo estara integrado por cinco (5) jugadores en rama masculina Tejo (cuatro
titulares y un suplente).

En Mini Tejo masculino o femenino el equipo estara integrado por cinco (5)
jugadores (cuatro titulares y un suplente).

ARTICULO 3.
La partida de tejo se disputara a 27 puntos seguidos. El equipo que logre acumular
primero este nimero de puntos, sera el ganador de la partida.

ARTICULO 4.

La puntuacioén otorgada en cada partida sera la siguiente:

a) Por cada partido ganado dos (2) puntos.

b) Por cada partido perdido jugado un (1) punto.

c) Por cada partido perdido por no presentacién cero (0) puntos.
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ARTICULO 5.
El equipo que gane una partida por no presentacién del rival, recibira marcador a favor
de 27-0.

ARTICULO 6.

Los empates en puntos que se presenten para definir clasificaciéon se resolverdn por
muerte suabita (7 lanzamientos por equipo). El orden de lanzamiento se define por
sorteo.

ARTICULO 7.
No se permitira el consumo de bebidas alcohdlicas durante la realizaciéon del evento.

ARTICULO 8.
El torneo de Tejo se realizard bajo las reglas de la Federacién Colombiana de Tejo.

ARTICULO 9.

El peso del tejo, en Tejo masculino sera de 3 librasy 1/4 o el equivalente a 1.600
gramos.

El peso del tejo en Minitej6 masculino o femenino serd de 350 a 500 gramos.
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16.TENIS

ARTICULO 1:
El torneo de Tenis se realizara en ambas ramas y categoria tnica.

ARTICULO 2:
Se jugara en las dos ramas, masculina y femenina, modalidad sencillo, dobles masculino
y femenino y dobles mixto.

ARTICULO 3:
Se jugard en cuadros de Round Robin de tres o cuatro jugadores, clasificando dos de
cada cuadro, al cuadro de eliminacion sencilla.
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ARTICULO 4:

Los partidos del torneo de Tenis se jugaran de acuerdo a las Reglas de Juego de la
Federacion Internacional de Tenis ITF y las establecidas por la organizacién.

Los partidos se jugaran a cinco games, con Tie Break a cuatro iguales.

En el cuadro de eliminacion sencilla a dos set. En caso de empate se jugard Tie Break.

ARTICULO 5:
Un partido no podrd ser suspendido salvo fuerza mayor (lluvia, luz u otra
imposibilidad insalvable). La suspensién de un partido s6lo podra ser decretada por el

Director Técnico del torneo, quien a su vez fijard la fecha y la hora para reanudar el
partido.

ARTICULO 6:

Los jugadores deberan presentarse al terreno de juego quince minutos (15") antes de la
hora fijada para el partido. El boleo de calentamiento se iniciard cinco (5) minutos antes
y durard no mas de diez (10) minutos. En caso de retraso en la programacion, los
jugadores deberan esperar la terminacion del partido que precede e ingresar al terreno
inmediatamente. El Director podra designar otro campo si fuere posible, con tal de
conservar la puntualidad en la programacion.

ARTICULO 7:

Es obligacién de los jugadores presentarse con la antelacién indicada a la hora fijada
para el juego; llegada la hora para el inicio del juego, al jugador ausente se le aplicara
W.O., no se aceptaran argumentos de lluvia, retraso en la programacién u otros para
justificar la ausencia. El jugador que pierda por no presentacion serd expulsado del
torneo.

ARTICULO 8:
Los puntos obtenidos por un jugador expulsado del torneo por no presentacién, no se
tendran cuenta en la suma de puntos de su equipo.

ARTICULO 9:
Las siembras se realizaran teniendo en cuenta los resultados del torneo del afio anterior.

ARTICULO 10:
La puntuacién para determinar la clasificacién por equipos en cada rama sera:
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SENCILLOS:
PUESTO CLASIFICACION PUNTOS
1 Ganador 100
2 Finalista 70
3 3°puesto 50
4 4°puesto 40
5 Perdedor cuartos 21
6 Perdedor octavos 10
7 Perdedor dieciseisavos 5
8 Perdedor treintaidosavos 3
MIXTOS Y DOBLES:
PUESTO CLASIFICACION PUNTOS
1 Ganador 70
2 Finalista 50
3 3y 4 puesto 35
4 5 al 8 puesto 25
5 ‘ 9 al 16 puesto ‘ 20
6 ‘ 17 al 32 puesto ‘ 10

ARTICULO 11:

Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen interferencia o
alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias. El Director
Técnico del torneo tendré la facultad de llamar la atencién de los infractores; de no ser
atendidos sus requerimientos, podré hasta retirar del escenario al infractor.

OTRAS DISPOSICIONES

e Es obligacion de los deportistas presentar a los jueces el documento que lo acredita
como participante, expedido por la organizacion, antes de toda competencia.
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e Se entregara medalla de Oro al primer lugar, medalla de Plata al segundo lugar y
medalla de Bronce al tercer lugar. S6lo se entregara una medalla de Bronce, de tal
manera que para obtenerla, deberd ser disputada en competencia.

e Cadajugador debera presentar tres bolas antes iniciar cada encuentro.

e Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento, seran resueltos por la
instancia de la organizacién a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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17.TENIS DE MESA

ARTICULO 1:
El torneo de Tenis de Mesa se realizara en ambas ramas y en categoria tnica.

ARTICULO 2:

El torneo de Tenis de Mesa se jugara en las siguientes modalidades:
¢ Individual masculino y femenino.

e Dobles masculino y femenino.

e Dobles mixtos.

ARTICULO 3:
Los partidos de todas las modalidades y en todas las fases se jugaran a tres (3) sets de
cinco (5) posibles, a once (11) puntos cada uno.

ARTICULO 4:
Los empates se definiran de la siguiente manera:
Si el empate es entre dos jugadores, gana la posicién quien haya ganado el partido
jugado entre ellos.
Si el empate es entre tres (3) o mas jugadores, se definira asi:
a) Set diferencia entre los empates.
b) Si persiste el empate, por puntos diferencia entre los empatados.
c) Si al realizar el desempate segtin las normas anteriores, sélo uno es el favorecido y
persiste el empate entre los demas, se desempatara de acuerdo a la misma norma de
empate entre dos equipos.
d) Si el empate persiste, se sorteard la cara y sello.
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ARTICULO 5:
En el desarrollo del congresillo técnico, se hard la conformacién de las respectivas
parejas de dobles y mixtos y los cuadros individuales por cada rama.

ARTICULO 6:
La Comisién Técnica de los Juegos, realizara los sorteos que sean necesarios y elaborara
los respectivos cuadros.

ARTICULO 7:
A los deportistas se les exigird el uniforme reglamentario contemplado en los
reglamentos internacionales de tenis de mesa.

ARTICULO 8:
Se le aplicara no presentacion a un jugador, pareja o equipo que no se presente en el area
de juego diez (10) minutos después de programado el partido.

ARTICULO 9:
Jugador o jugadores que pierda por no presentacion, sin causa justificada
inmediatamente es expulsado del torneo.

ARTICULO 10:

DISCIPLINA:

a) Todo jugador, pareja o equipo que presente conducta antideportiva, bien sea en
contra de su oponente o hacia el arbitro, serd amonestado con tarjeta amarilla.

b) Jugador que por su conducta amerite dos amonestaciones con tarjetas amarillas en un
mismo juego, serd expulsado del partido y/o expulsado del torneo por el juez general.

c) Todo jugador que acumule tres amonestaciones con tarjetas amarillas durante el
torneo, queda automaticamente expulsado del mismo.

d) Todo deportista que se encuentre inscrito e incurra en faltas disciplinarias dentro del
escenario en el cual se realiza el torneo, podra ser expulsado del evento por el juez
general.

ARTICULO 11:
Cada institucién participante podra inscribir cuatro (4) varones y cuatro (4) damas.

ARTICULO 12:
No se podra integrar parejas con jugadores de diferentes instituciones.
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ARTICULO 13:
La instituciéon campeona por rama se escogerd de la sumatoria de los puntos obtenidos
por los deportistas a nivel individual en cada una de las modalidades.

ARTICULO 14:
Quien gane tres (3) set de cinco (5) posibles, ganard el partido. El sistema de juego de
cada modalidad se realizara de acuerdo con el namero de inscritos.
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18.VOLEIBOL

ARTICULO 1:
El torneo de Voleibol se realizaré en categoria tinica, en las ramas masculina y femenina.

ARTICULO 2:

Cada institucion podré inscribir un maximo de diez (10) jugadores por rama y un
entrenador. En la planilla de juego solo deberan estar registrados 10 jugadores, en caso
de que se incluya el entrenador y/o delegado.

ARTICULO 3:
El torneo de Voleibol se realizara de acuerdo al ntimero de equipos inscritos.

ARTICULO 4:
En caso de empate en puntos para la clasificacién a la ronda semifinal, se resolvera de la
siguiente manera:

Entre dos equipos, por el resultado del partido jugado entre ellos.

Entre mas de dos equipos:

a) Mayor cociente que resulte de dividir el namero de sets ganados entre el namero de
sets perdidos.

b) Mayor cociente que resulte de dividir el nimero de puntos a favor entre el nimero de
puntos en contra.

ARTICULO 5:
La puntuacion por partido serd la siguiente:
a) Partido ganado: dos (2) puntos.
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b) Partido perdido: un (1) punto.

ARTICULO 6:
Se jugaran dos (2) sets de tres (3) posibles a 25 puntos cada uno y el ultimo set a 15
puntos.

ARTICULO 7:
El torneo de Voleibol se regira por las reglas establecidas por la FIVA y acogidas por la
Federacion Colombiana de Voleibol.
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19. VOLEIBOL ARENA

ARTICULO 1: Los partidos se jugaran a dos (2) sets, de tres posibles, a veintitin puntos
posibles. El tercer set se jugara a quince puntos. Con una diferencia de dos (dos) puntos.

Paragrafo: Las equipos estaran conformados por tres (3) integrantes cada uno. Las
duplas inicialistas, podran contar con un emergente.

ARTICULO 2: El sistema de juego se definira de acuerdo a los equipos participantes,
teniendo en cuenta una fase clasificatoria en grupos y una fase final.

ARTICULO 3: Se daran dos (2) puntos por partido ganado, un (1) por partido perdido y
creo (0) por no presentacion.

ARTICULO 4: En caso de empate en cualquier de las fases. Las posiciones se definirdn
de la siguiente forma:

a. Cociente de tantos ( Total de tantos a favor, dividido entre el total de tantos en
contra)
b. Cociente de set (Total de set a favor, dividido entre el total de set en contra.
Nota: Los anteriores criterios se aplican tomando como base todos los partidos jugados
en el grupo.

ARTICULO 5: Si a la hora fijada para la iniciacién de un partido, uno de los equipos no
se presenta al campo de juego, el arbitro registrara el hecho en la planilla de juego. El

LT
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resultado de dos (2) sets por cero (0) y con el resultado parciales de veinticinco (25) por
cero (0).

ARTICULO 6: Si a la hora fijada para la iniciacién de un partido los dos (2) equipos no
se presentan al campo de juego, ambos perderdn con marcadores de dos (2) sets por

cero.

ARTICULO 7: Las deméas normas se regirdn por el reglamento internacional de voleibol
Playa.
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Revisado y Aprobado en la ciudad de Tunja, el dia jueves 23 de abril de 2015.

JUNTA DIRECTIVA NACIONAL
COMITE ORGANIZADOR NACIONAL

2k %ﬁ%@?

Maria Elizabeth Montoya Ceballos Gonzalo Guerrero Ramos
Presidenta Nacional Sintraunicol Secretario Recreacién, Deporte y
Cultura, Sintraunicol Nacional

En lo Lacha esta lo Vietoréa
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